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INVITER ELEVERNE MED TIL AT LØSE VERDENSMÅL ï
LOKALT

http://www.effekt.dk
/regenvillages/

http://www.effekt.dk/regenvillages/


BRUG FOR ALLE MED UDDANNELSE



HVAD SKAL MAN KUNNE? 
LIVSDUELIGHED NU OG 2030

ÅMan skal være dygtig ïrigtig dygtig ïog det kan man være på 
mange forskellige måder.

ÅLyst til at gøre noget med nogen, der kan noget andet end en selv

ÅLyst til at skabe værdi og mening for andre end en selv

ÅLyst til at gøre det, der skal til ïog ikke bare det, man skal

ÅAmbition om at gøre sig umage 

ÅEtisk kompas der giver orientering i verden. Skelnen mellem, ondt og 
godt, rigtigt og forkert og give retning

ÅViden om de sociale og fysiske omgivelser ïog værdien af 
demokratiske fællesskaber

ÅLyst til at være en del af civilsamfundet og foreningslivet

ÅNysgerrighed og dømmekraft
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VISIONEN ïEKSPERIMENTERENDE 
BØRNELABORATORIER

ÅSkabe nye standarder for anvendelses-
orienteretog undersøgelsesbaseret 
naturfagsundervisning

ÅMotiverer børn og unge til at engagere sig i 
naturfag bredt

ÅInspirere eleverne til at uddanne sig videre 
inden for STEM+.

ÅNaturvidenskabelig dannelse i samfundets 
tjeneste:

Ååbenhed om etiske dilemmaer

Åteknologiforståelse som fundament for at 
forme fremtiden.

Test af læringspakken Enzymjagten ï6. klasse natur/teknologi. Hvordan kan naturens 

ressourcer erstatte kemikalier og andre miljøbelastende metoder? Udarbejdet med 

Novozymes. 



KERNEN I LIFE - LÆRINGSPAKKER

Læringspakker formidles på LIFEsfire 
platforme:

ÅMaterialekasser

ÅDigital platform

ÅLIFE læringscenter

ÅMobile laboratorier

I hele Danmark gennem partnerskaber

ÅBørnehaver, grundskole, 
ungdomsuddannelser

ÅSocial mobilitet og køn


