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Projekt nr. | Titel Forfatter(e) Konsulent(er)
98-2-8 Ray-tracing and radiosity for global illumination Atli Sturluson Knud Henriksen
98-4-2 Modelling, Animation, and Visualisation of Fire Theo Engell-Nielsen Knud Henriksen
Sgren Trautner Madsen
98-5-1 Tidlig genkendelse af akustisk tilbagekobling Thor Buch Jens Arnspang
Michael Baasch
98-5-3 Practical Signifiance of Word Level Parallelism Morten N. Pedersen Jyrki J. Katajainen
98-5-5 Implementation and Evaluation of Scalability Mads Haahr Eric Jul
Techniques in the ECO Model
98-5-11 Internet Agenter Niels Greve Andersen Jens Damgaard Andersen
98-5-17 Migration af Agenters Kgretidstilstand i Java Esben Krag Hansen Fritz Henglein
98-6-1 Beregning af realistiske overflader Jesper Clausen Knud Henriksen
98-8-6 Normalization of first-order logic proofs in Isabelle Bo Kjellerup Fritz Hengein
98-8-8 Kvalitetsstyring i systemudvikling i EU-kommisionen Morten Edward Foltmar Erik Frakjeer
98-8-9 Steinertreeer i en polygon Jens Nielsen Pawel Winter
Martin Zachariasen
98-8-11 Mobile Agenter, Elektroniske assistenter, der varetager | Michael Leismann Jens Damgaard Andersen
dine interesser pa Internettet
98-8-15 3D-grafik i realtime eller historien om Wolfenstein 3D, | Anders Monrad Knud Henriksen
Doom og Guake
98-9-1 Mechanical Proof of the Optimality of a Partial Sebastian Skalberg Neil D. Jones
Evaluator
98-9-2 Detecting Terminating Programs and Making Partial Arne John Glenstrup Neil D. Jones
Evaluation Terminate
98-9-4 GLOBE - Global Object Exchange Jesper Honig Spring Povl Koch
Jakob Eg Larsen
98-9-5 Optimized Network Protocol for a Cluster of ATM Finn Henningsen Povl Koch
Connected Workstations Henrik Drabgl
98-9-6 Teoretiske og praktiske forhold ved brugen af mgnstre | Allan Thrane Andersen Eric Jul
i forbindelse med udvikling af objektorienteret Ole Hgegh Hansen
software- med seerlig fokus pd sammenhzengen
mellem mgnstre og programmeringssprog
98-9-8 Metode til udvikling multimedie-systemer til Hasse Bergstram Jan Pries-Heje
undervisnings- og uddannelsesformal Henrik R. Mgller
98-9-11 Perfect Supercompilation Jens Peter Secher Morten Heine Sgrensen
98-9-17 Levin, Blum and the Time Optimality of Programs Niels H. Christensen Neil D. Jones
98-10-1 Animation og Simulering Thomas Michael koch Knud Henriksen
98-10-4 Pointers vs. Caches Maz H. Spork Jyrki J. Katajainen
98-10-5 Experimential Analysis of Data Structures Morten Munkholm Jensen | Stephen Alstrup
98-11-1 Neurale netvaerk som komponent i udvikling af Brian Madsen Laszlo B. Kovacs
algoritmer til lgsning af Hamilton-Path-problemet
98-11-9 Memory Management in Object-Oriented Languages Lars Haupt-Hansen Fritz Henglein
98-11-16 The Intelligent House Amit Shamir Klaus Hansen
Carsten H. Pedersen
98-11-17 Turbulens i optiske flow felter Kim S. Pedersen Mads Nielsen
98-12-2 Datasikkerhed i forbindelse med distribution af Henrik Dahl Jens Damgaard Andersen
fortrolige oplysninger
98-12-3 En vurdering af sikkerheden i Java Development Kit Morten Helles Klaus Hansen
1.2 belyst ved et case study
98-12-7 Opleeg til IT-sikkerhedsplan for Arthur Andersen Martin Norling Klaus Hansen
99-1-3 Implementering af en adfserdsbaseret robot- Morten Hougaard Poulsen | Jens Arnspang
fodboldspiller
99-1-5 Succesfaktorer i softwareudvikling Marianne Jgrgensen Erik Frakjeer
99-1-8 Design in 7 Days Morten Frank Eric Jul
99-1-25 Combining Garbage Collection Niels Hallenberg Mads Tofte
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99-2-2 Weak and Strong Normalization, K-redexes, and First | Peter Mgller Neergaard Morten Heine Sgrensen
Order Logic
99-2-3 Replikering af Webapplikationer Michael Svinth Povl Koch
Projekt nr. | Titel Forfatter(e) Konsulent(er)
99-2-7 Tesaurusstgtte til fuldtekst informationssggning Niels Bo Steffens Erik Frgkjaer
99-3-1 Tupling: Transformation and Termination Pernille Rasmussen Morten Heine Sgrensen
99-4-3 Sandsynlighedsberegninger pa kryptoanalyse af DES- | Henriette Just Hare Jens Damgaard Andersen
ligende krypteringssystemer Cordes
99-6-12 Modal Logic and the Curry-Howard Isomorphism Erik Michael Florentin Morten Heine Sgrensen
Nielsen
99-7-2 Animationssystem til animering af fler-benede figurer Frederik Winstrup Knud Henriksen
Johansen
99-8-5 SENSE — Delt lager pa netveerk af arbejdsstationer Anders Sewerin Johansen | Jyrki J. Katajainen




